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1 Anwendung

Der ist ein kompakter RGB / RGBW / Tunable White Dimmaktor mit 4 PWM-Ausgangen.

Der LEDIMAX KNX DIMMAKTOR 4-FACH KONSTANTSPANNUNG kann z.B. fir LED-Panels
oder Streifen mit RGB / RGBW / Tunable White Konfiguration oder als 4 unabhangige Dimmkanale
eingesetzt werden. Jede Konfiguration erlaubt die Steuerung durch Schalttelegramme, relatives
Dimmen und Dimmwert.

Aulerdem sind mehrere Komfortfunktionen integriert, darunter Szenen, Schlummerfunktion,
Treppenlicht und Sequenzer.

Zwei Taster und funf LEDs ermdglichen eine lokale Bedienung und eine Visualisierung des
Geratezustandes.

Zusatzlich zu den Ausgangskanalen verfigt das Gerat iber 16 unabhangige Funktionen zur Logik-
oder Zeitsteuerung.

Das Gerat unterstutzt KNX Data Security.

2 Installation und Inbetriebnahme

Der LEDIMAX KNX DIMMAKTOR 4-FACH KONSTANTSPANNUNG kann zur festen Installation in
trockenen Innenrdumen oder zum Einbau in Mdbel oder abgehangten Decken verwendet werden.
Ein installationsfreundliches Design mit steckbaren Schraubklemmen hilft, Kosten bei der
Inbetriebnahme zu reduzieren. Der Aktor besitzt folgende Bedienelemente und Anzeigen:

@ KNX Bus Anschluss

@) Taster fiir Programmiermodus
€ Programmier-LED

O LEDCh1-4

© LED Mode

@ Taster Up/On

@ Taster Dn/Off

@ Steckbare Schraubklemmen

Bei fehlender Busspannung ist das Gerét ohne Funktion.

Das Gerét ist flir den Mdbeleinbau geeignet.
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2.1 KNX Programmiermodus

Der KNX Programmiermodus wird Gber den versenkten KNX-Programmiertaster Q oder Uber
gleichzeitigen Druck der Tasten (P/Esc) @ und @ ein- bzw. ausgeschaltet.

Bei aktivem Programmiermodus leuchten Programmier-LED €) und LED Mode @ rot.

Die Bedienung/Anzeige des Programmiermodus an der Front kann in der ETS® in den
allgemeinen Parametern de-/aktiviert werden.

2.2 Handbedienung und Statusanzeige

Die LED Mode @ leuchtet oder blinkt bei vorhandener KNX Busspannung.

Durch kurzes Betétigen von Taster Up/On @ oder Taster Dn/Off @ kann der Kanal fiir die
Handbedienung ausgewahlt werden. Der ausgewahlte Kanal wird durch Dauerlicht oder zyklisches
Aufblitzen der LED Mode @ in griin angezeigt. Dabei zeigt die Anzahl des Aufblitzens (pro Zyklus)
die Nummer des Kanals an. Bei Dauerlicht werden in der Handbedienung alle Kanéle gleichzeitig
angesteuert. Zusatzlich leuchtet LED Ch 1 -4 O des aktuell gewahlten Kanals in orange.

Durch langes Betétigen von Taster Up/On @ oder Taster Dn/Off @) wird in die Handbedienung
fur den Kanal des Dimmaktors gewechselt. Dies wird durch Dauerlicht oder zyklisches Aufblitzen
der LED Mode @ in orange angezeigt. Die Anzahl des Aufblitzens (pro Zyklus) entspricht dabei
wieder der Auswahl des Kanals.

Der jeweilige Kanal kann in der Handbedienung durch kurzen Tastendruck auf Taster Up/On G
eingeschaltet und auf Taster Dn/Off @) ausgeschaltet werden. Zusatzlich kann durch langen
Tastendruck auf Taster Up/On @ heller und auf Taster Dn/Off @) dunkler gedimmt werden.

Durch gleichzeitigen Druck der beider Taster (P/Esc) @ und @ wird die Handbedienung wieder
verlassen.
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Zusammenfassung der Zustinde der LED Mode ©):

LED Verhalten Bedeutung

Das Gerat arbeitet im normalen Betriebsmodus.

LED leuchtet griin Nach Aktivierung der Handbedienung
kénnen alle Kanale bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung

=Rl S S kann Kanal 1 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung

SRRl Ze S kann Kanal 2 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung

e L kann Kanal 3 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung

LED blitzt 4x grtin kann Kanal 4 bedient werden.

Die Handbedienung ist aktiv.
LED leuchtet orange L ) - .
Alle Kanale kdnnen gleichzeitig geschaltet, bzw. gedimmt werden.

. Die Handbedienung ist aktiv.
LED blitzt 1x orange )
Kanal 1 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

. Die Handbedienung ist aktiv.
LED blitzt 2x orange )
Kanal 2 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

. Die Handbedienung ist aktiv.
LED blitzt 3x orange )
Kanal 3 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

. Die Handbedienung ist aktiv.
LED blitzt 4x orange .
Kanal 4 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

LED leuchtet rot Der Programmiermodus ist aktiv.

Der Programmiermodus ist nicht aktiv.
Die Handbedienung ist nicht aktiv.

LED blinkt rot
Das Gerat ist nicht korrekt geladen

z.B. nach Abbruch eines Downloads.

LED blinkt griin Das Gerat befindet sich gerade im ETS Download.
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Die LEDs Ch 1 —4 @) dienen zur Statusanzeige der einzelnen Kanéle. Sie leuchten Griin wenn
der entsprechende Kanal eingeschaltet ist. Des Weiteren leuchten oder blinken diese LEDs rot

wenn am Gerat ein Fehler auftritt. Wird fur die Handbedienung ein einzelner Kanal ausgewahilt,

leuchtet LED Ch 1 — 4 @ des aktuell gewahlten Kanals in orange.

Zusammenfassung der Zustiande der LEDs Ch 1 -4 @):

LED Verhalten Bedeutung
LEDs leuchten rot Fehlerzustand: Am Gerét ist keine Hilfspannung angeschlossen.
LEDs blinken rot Fehlerzustand: Uberhitzung, Uberlast oder Uberstrom

- Kein Fehlerzustand ist aktiv.
LED leuchtet griin L
Der entsprechende Kanal ist eingeschaltet.

Kein Fehlerzustand ist aktiv.
LED ist aus ;
Der entsprechende Kanal ist ausgeschaltet.

Kein Fehlerzustand ist aktiv.

LED leuchtet orange Nach Aktivierung der Handbedienung
kann der entsprechende Kanal bedient werden.

3 Zurucksetzen auf Werkseinstellungen

Es besteht die Mdglichkeit, das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen.

= KNX Bus Anschluss €9 vom Gerét trennen.

= KNX Programmiertaster @) driicken und gedriickt halten.

= KNX Bus Anschluss € zum Gerat wiederherstellen.

= KNX Programmiertaster €) mindestens noch 6 Sekunden gedriickt halten.

= Ein kurzes Aufblinken aller LEDs (€) @ @) signalisiert die erfolgreiche Riicksetzung auf
Werkseinstellung.

In der Werkseinstellung besitzt das Gerat die physikalische Adresse 15.15.255 und es sind keine

Gruppenadressen mehr verbunden. Daruber hinaus ist KNX Data Security nicht aktiv und der
initiale Key (FDSK) muss zur sicheren Inbetriebnahme verwendet werden.
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4 Anschluss-Schema

4.1 Steckbare Schraubklemmen

Die steckbaren Schraubklemmen 0 werden zur Ansteuerung z.B. von LED-Panels oder -Stripes
verwendet.

An der Schraubklemme 12..24V (2 polig) wird der 12...24V~= + Anschluss des benutzten Netzteils
mit der linken Klemme verbunden (12..24V +), gleichzeitig mit der gemeinsamen Anode der
Verbraucher. Masse-Anschluss des Netzteils wird mit der rechten Klemme verbunden (12..24V -).

An den Schraubklemmen Ch 1 — 4 (3 polig) werden die linken, bzw. mittleren Klemmen mit der
Kathode des gewlnschten Kanals verbunden. Die rechten Klemmen bieten zusatzliche
Anschlisse fir die Anoden der Verbraucher (falls benétigt).

Auf dem Geréat befindet sich folgende Beschriftung der Kanale:

In der Grundeinstellung der einzelnen Betriebsarten entspricht die Zuordnung der Kanale aus den
Parametern folgendem Schema, wobei die Belegung der Kanéle im ETS-Parameterdialog frei
geandert werden kann:

= 1xRGB

* 1xRGBW
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= 1 x Tunable White

= 2 x Tunable White

= 4 x Allg. Dimmer

5 Betriebsparameter der Dimmerkanale

5.1 Maximal anschlieBbare Leistung

Die maximal dimmbare Leistung des Dimmaktors wird im Wesentlichen von der Verlustleistung im
Gerat begrenzt. Der maximale Strom von 6 A kann hierbei beliebig auf die vier Kanale verteilt
werden. Bei gleichen Lasten sind somit 1,5 A pro Kanal erlaubt.

Bei der Betriebsart Tunable White (TW) werden jeweils zwei Kanale fiir eine Funktion eingesetzt.
In der Standard-Einstellung ergibt der Gesamtstrom der beiden Kanale 100 % des
Maximalstromes eines Kanals. Somit kénnen hier TW-LEDs mit doppeltem Strom angeschlossen
werden.

Beispiele:

1 x Tunable White, 2 x Allg. Dimmer

Kanal 1 — TW A: Kaltweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 2)
Kanal 2 — TW A: Warmweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 1)
Kanal 3— Dim3-1,5A

Kanal4—-Dim4—-1,5A

2 x Tunable White

Kanal 1 — TW A: Kaltweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 2)
Kanal 2 — TW A: Warmweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 1)
Kanal 3 — TW B: Kaltweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 4)
Kanal 4 — TW B: Warmweil3 — 3 A (gemeinsam mit Kanal 3)

5.2 PWM Phasenlage

Die PWM-Signale der Ausgangskanale 1 und 4 sind phasengleich. Die Kanale 2 und 3 sind
ebenso phasengleich, aber zu 1 und 4 um 180 ° verschoben.
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5.3 Verlustleistung

Das Dimmen von Leuchten ist nicht ohne eine gewisse Verlustleistung im Dimmer mdéglich. Diese
Verlustleistung fuhrt zu einer Erwarmung des Gerates und hangt von mehreren Faktoren ab.
Neben der Leistung der angeschlossenen Leuchtmittel geht auch der aktuelle Dimmwert ein. So ist
der Verlust bei ausgeschalteter Leuchte bis auf den Leckstrom nahezu null. Auch bei 100 % ist die
Verlustleistung relativ gering und auf den Durchgangswiderstand des Ausgangs zurickzufihren.

Zwischen 0 % und 100 % kommen die Schaltverluste durch die PWM hinzu. Insgesamt ergibt sich
eine maximale Verlustleistung im oberen Dimmbereich.

Die Nennleistung von 144 W bezieht sich auf die maximal zugelassene Umgebungstemperatur bei
freiem Einbau. Befinden sich neben dem Dimmaktor weitere Warmequellen, verringert sich die
anschlieRbare Leistung.

5.4 Sicherheitsabschaltung

Der Dimmaktor verfligt Uber eine elektronische Sicherung fiir Uberstrom und Ubertemperatur. In
beiden Fehlerfallen wird der Ausgang abgeschaltet und kann Uber einen Befehl wieder
eingeschaltet werden, wenn der Fehler nicht mehr anliegt.

Zusétzlich ist das Gerat auch mit Schmelzsicherungen gegen Uberstrom und Ubertemperatur
ausgestattet. Diese Sicherungsstufe schitzt angeschlossene Gerate und umgebende Materialien
gegen schwere Schaden, fihrt aber zum Ausfall des Dimmaktors und kann nicht mehr
zurickgesetzt werden.
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6 KNX Security

Der KNX Standard wurde um KNX Security erweitert, um KNX Installationen vor unerlaubten
Zugriffen zu schitzen. KNX Security verhindert zuverlassig sowohl das Mithéren der
Kommunikation als auch die Manipulation der Anlage.

Die Spezifikation fir KNX Security unterscheidet zwischen KNX IP Security und KNX Data
Security. KNX IP Security schiitzt die Kommunikation tber IP wahrend auf KNX TP die
Kommunikation unverschlisselt bleibt. Somit kann KNX IP Security auch in bestehenden KNX
Anlagen und mit nicht-secure KNX TP Geraten eingesetzt werden.

KNX Data Security beschreibt die Verschlisselung auf Telegrammebene. Das heif3t, dass auch die
Telegramme auf dem Twisted Pair Bus oder tber RF (Funk) verschlisselt werden.

Verschliisselte Telegramme sind ldnger als die bisher verwendeten Unverschliisselten.

0 Deshalb ist es fiir die sichere Programmierung lber den Bus erforderlich, dass das
verwendete Interface (z.B. USB) und ggf. dazwischenliegende Linienkoppler die
sogenannten KNX Long-Frames unterstiitzten.
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7 ETS Datenbank

Die ETS Datenbank (fir ETS 5.7 oder neuer) kann Uber den ETS Online Katalog
heruntergeladen werden.

Der LEDIMAX KNX DIMMAKTOR 4-FACH KONSTANTSPANNUNG unterstiitzt KNX Data
Security, um das Gerat vor unerlaubten Zugriffen aus dem KNX Bus zu schiitzen. Wird das Gerat
Uber den KNX Bus programmiert, erfolgt dies mit verschliisselten Telegrammen.

7.1 Gesicherte Inbetriebnahme

Wird das erste Produkt mit KNX Security in ein Projekt eingefugt, fordert die ETS dazu auf, ein
Projektpasswort einzugeben.

Dieses Passwort schitzt das ETS Projekt vor unberechtigtem Zugriff. Dieses Passwort ist kein
SchlUssel, der fir die KNX Kommunikation verwendet wird. Die Eingabe des Passwortes kann mit
»<Abbrechen“ umgangen werden, dies wird aus Sicherheitsgrinden aber nicht empfohlen.

Fir jedes Gerat mit KNX Security, das in der ETS angelegt wird, benétigt die ETS ein
Geratezertifikat. Dieses Zertifikat beinhaltet die Seriennummer des Gerats, sowie einen initialen
Schlissel (FDSK = Factory Default Setup Key).
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Das Zertifikat ist als Text auf dem Gerat aufgedruckt. Es kann auch Uber eine Webcam vom
aufgedruckten QR-Code abgescannt werden.

Die Liste aller Geratezertifikate kann im ETS-Fenster Reports — Projekt-Sicherheit verwaltet
werden.

Der initiale Schltssel wird benétigt, um ein Gerat von Anfang an sicher in Betrieb zu nehmen.
Selbst wenn der ETS-Download von einem Dritten mitgeschnitten wird, hat dieser anschlieRend
keinen Zugriff auf die gesicherten Gerate. Wahrend dem ersten sicheren Download wird der initiale
Schlussel von der ETS durch einen neuen Schlissel ersetzt, der fur jedes Gerat einzeln erzeugt
wird. Somit wird verhindert, dass Personen oder Gerate Zugriff auf das Gerat haben, die den
initialen Schlissel eventuell kennen. Der initiale Schlissel wird beim Zurticksetzen auf
Werkseinstellungen wieder aktiviert.

Durch die Seriennummer im Zertifikat kann die ETS wahrend eines Downloads den richtigen
Schlussel zu einem Gerat zuordnen.
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Im ETS-Projekt in den Eigenschaften des Gerats kann die sichere Inbetriebnahme aktiviert und

das Geratezertifikat hinzugefligt werden:

il Eigenschaften >
3 0O @
S

Einstellungen Kommentar Information

MName

Physikalische Adresse

Beschreibung

Zuletzt gedndert
Letzter Download -

Seriennummer

Sichere Inbetriebnahme
W Aktiviert -
030

B Gerdtezertifikat hinzufigen

Status

Unbekannt -

7.2 Gesicherte Gruppenkommunikation

Jedes Objekt des Gerats kann entweder verschlisselt oder unverschlisselt kommunizieren. Die
Verschlisselung wird bei den Eigenschaften der benutzen Gruppenadresse unter ,Sicherheit*

eingestellt:

i/ Eigenschaften >
4
L) 3
Einstellungen Kommentar Information
Name
Schalten a
Adresse
1" f 1.
Beschreibung

Gruppenadress-Einstellungen
Zentral

Weiterleiten (nicht filtern)

Sicherheit

Automatisch -
Datentyp

1.001 Schalten -
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Die Einstellung ,Automatisch” schaltet die Verschlisslung ein, wenn beide zu verbindenden
Objekte verschlisselt kommunizieren kénnen. Ansonsten ist keine verschlisselte Kommunikation
zwischen den Objekten mdglich.

In der Ubersicht der Kommunikationsobjekte im ETS-Projekt erkennt man gesicherte Objekte an
einem Schild-Symbol:

Sicherheit MNummer * Name Objektfunktion Beschreibung Gruppenadresse
:l v Ll Taster AQ: Chjekta  Schalten Schalten a 11141
;-'l 12 Taster AQ: Objekt b Schalten Schalten b 14172
;fl ' 21 Taster Al: Objekta  Schalten Schalten a 17171
Zl 22 Taster Al: Objekt b Schalten Schalten b 17172

Fir jede gesicherte Gruppenadresse wird von der ETS ein eigener Schllissel automatisch erzeugt.
Diese Schlissel kdnnen ebenfalls im ETS-Fenster Reports — Projekt-Sicherheit Gberprift werden.
Damit alle Gerate mit einer gesicherten Gruppenadresse kommunizieren kdnnen, muss Allen der
Schlissel bekannt sein. Daher muss in alle Gerate, die diese Gruppenadresse benutzen, ein
Download erfolgen, wenn ein Schlussel erzeugt oder geandert wurde. Ein Schlissel wird von der
ETS unter anderem geandert, wenn die Verschlisselung einer Gruppenadresse aus- und wieder
einschaltet wurde.
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7.3 Beschreibung

Diese Seite zeigt die Geratebeschreibung, sowie den zugehdrigen Anschlussplan.
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7.4 Allgemeine Einstellungen

Geratename (30 Zeichen)
Es kann ein beliebiger Name fur den KNX LED Dimmaktor 4-fach mit Konstantspannung

LEDIMAX KNX DIMMAKTOR 4-FACH KONSTANTSPANNUNG vergeben werden. Der
Geratename sollte aussagekréftig sein, z.B. ,Wohnzimmer EG*. Dies hilft der Ubersichtlichkeit im
ETS Projekt.

Sendeverzéogerung nach Busspannungswiederkehr

Uber den Parameter Sendeverzégerung nach Busspannungswiederkehr kann eine Verzdgerung
von Telegrammen nach Wiederkehr der Busspannung eingestellt werden. Dabei werden
Telegramme vom Gerat um die eingestellte Zeit verzégert an den KNX Bus gesendet. Dies
bewirkt eine Reduzierung der Buslast bei Busspannungswiederkehr. Sonstige Funktionen wie
Telegrammempfang oder Schaltvorgange des Aktors werden durch diesen Parameter nicht
beeinflusst.

Prog. Modus an Geréatefront

Zusétzlich zur normalen Programmiertaste € ermdglicht das Gerat die Aktivierung des
Programmiermodus an der Geratefront, ohne die Schalttafelabdeckung zu 6ffnen. Der
Programmiermodus kann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten G und O aktiviert und
deaktiviert werden.

Diese Funktion kann Uber den Parameter Prog. Modus an Geratefront ein- und ausgeschaltet
werden. Die vertiefte Programmiertaste @ (neben der Programmier-LED €)) ist immer aktiviert
und wird von diesem Parameter nicht beeinflusst.

Handbedienung am Gerat

Mit diesem Parameter wird die Handbedienung am Gerat konfiguriert. Der
Handbedienungsmodus kann gesperrt oder aktiviert (mit bzw. ohne Zeitbegrenzung) werden. Die
Zeitbegrenzung definiert dabei die Dauer bis zum automatischen Rucksprung aus der

Handbedienung zurlck in den normalen Betriebsmodus.
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Das Gerat befindet sich im normalen Betriebsmodus, wenn die Handbedienung nicht aktiv ist. Im
Handbedienungsmodus werden empfangende Schalttelegramme gespeichert. Bei Beendigung der
Handbedienung (nach Ablauf der Zeitbegrenzung bzw. manuell) wird das zuletzt empfangene
Schalttelegramm ausgeflhrt.

Folgende Konfigurationsméglichkeiten stehen zur Verfigung:

= Gesperrt

= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 1 Min.
= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.
= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 30 Min.
= Aktivierbar ohne Zeitbegrenzung

Betriebsanzeige

Sendet zyklisch Werte an den KNX Bus, um anzuzeigen, dass das Gerat aktuell betriebsbereit ist.
Die Zykluszeit kann dabei zwischen 1 Min. und 24 Std. gewahlt werden.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 1 Betriebsanzeige — Auslosen 1.001 1 Bit Nach KNX

Telegrammratenbegrenzung

Mit diesem Parameter kann die Telegrammratenbegrenzung aktiviert und die Zeit zwischen
Telegrammen konfiguriert werden. Es kénnen dabei Zeiten zwischen 0,1 Sek. und 1,0 Sek.
gewahlt werden.

o Die Telegrammratenbegrenzunag tritt erst bei erhbhter Buslast auf.

Alarm-Objekte fur Fehlerzustande
Mit diesem Parameter werden folgende Objekte sichtbar zur Visualisierung von Fehlerzustanden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 2 Alarm — Uberlast 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 3 Alarm — Ubertemperatur 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 4 Alarm — Keine Betriebsspannung 1.001 1 Bit Nach KNX

Bei Erkennung eines Fehlerzustands schalten alle Dimmerausgénge ab, und Uber das jeweilige
Objekt wird ein Ein-Telegramm gesendet. Die Ausgange sind gesperrt fir die Dauer des
Fehlerzustands. Ist dieser behoben, sendet das jeweilige Objekt ein Aus-Telegramm und der
Dimmer kann wieder normal bedient werden.

Uberlast wird ab einer Belastung von 8 A ausgeldst, Ubertemperatur ab einer gemessenen
Temperatur von 85 °C im Lastteil. Wird vom Lastteil Ianger als 3 Sek. kein Wert empfangen, 16st
das den Fehlerzustand ,Keine Betriebsspannung” aus.

PWM-Frequenz

Hier kann zwischen 480 Hz und 600 Hz PWM-Frequenz umgeschaltet werden. Dieser Parameter
wirkt auf alle Dimmerausgange.
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Betriebsart Gerat
Damit ist die allgemeine Betriebsart des Gerats einstellbar, zur Auswahl stehen:

1 x RGB
Das Gerat wird als RGB-Dimmer betrieben, dafiir sind 3 Ausgangskanale belegt, 1 weiterer
Ausgangskanal kann als allgemeiner Dimmer benutzt werden oder deaktiviert bleiben.

1 x RGBW

Das Gerat wird als RGBW-Dimmer betrieben, daflir sind alle 4 Ausgangskanale belegt. In
dieser Betriebsart wird der Ausgangswert von Weil} automatisch eingestellt, der Wert fur
Weil} ist berechnet aus dem aktuellen RGB-Wert mit der Formel:

Weil3 = Helligkeit « (1 — Séttigung)

1 x Tunable White

Der Dimmer wird flr einen Tunable White Verbraucher benutzt, fir Kalt- und Warmweil ist
jeweils 1 Ausgangskanal belegt. 2 weiterer Ausgangskanale konnen als allgemeine Dimmer
benutzt werden oder deaktiviert bleiben.

2 x Tunable White
Der Dimmer wird fir 2 unabhangige Tunable White Verbraucher benutzt, dabei werden alle
4 Ausgangskanale belegt.

4 x Allg. Dimmer
Jeder Ausgangskanal kann als unabhangiger Dimmer benutzt werden.

Betriebsart Kanal 1 — 4

Abhangig vom Parameter Betriebsart Gerat konnen mit diesen Parametern die Ausgangskanale
zu den internen Funktionen zugeordnet werden. Die Belegung der Kanale in der Grundeinstellung
des Gerats ist unter Abschnitt ,Anschluss-Schema“ beschrieben.
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7.5 Betriegsart Gerat, 1 x RGB* und ,,1 x RGBW*

7.5.1 RGB: Allgemein

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehdrigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die
Gruppenobjekte mit ,RGB: ...“ bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors, es stehen folgende Moglichkeiten zur
Verfugung:

= Dimmer
Bei Auswahl dieser Funktionalitat sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und
Sperrfunktion verfigbar. Aulerdem lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives
Dimmen und Absolutwert der 3 Einzelfarben, von Farbwert, Sattigung und Helligkeit, sowie
zur Steuerung des Dimmers uber RGB-Wert konfigurieren.

* Treppenhausfunktion

Bei Auswahl dieser Funktionalitat ist nur die Sperrfunktion verfligbar. Des Weiteren wird die
Parameterseite ,RGB: Treppenhausfunktion“ eingeblendet.
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Riickmeldung
Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

= Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet
= Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen
= Bei Anderung
Statusobjekte senden nur bei Wertanderung
= Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung

Zeit fiir zyklische Riickmeldung (nur bei ,Zyklisch und bei Anderung®)

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit flr das Senden zu setzen.

Riickmeldung fiir Ein/Aus/RGB-Farbe (3 Byte)
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 31 RGB: Ausgang RGB — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 32 RGB: Ausgang RGB — Status Farbe 232.600 3 Bytes Nach KNX

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert und wechseln alle 3 Farben auf Wert 0, sendet das
Statusobjekt Ein/Aus ein Aus-Telegramm, wechselt mindestens eine der 3 Farben auf einen Wert
grolRer als 0, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert und mindestens eine der 3 Farben andert sich, sendet das
Statusobjekt Farbe neue RGB-Werte mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde.

Ruckmeldung fur RGB Einzelfarben
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 33 RGB: Ausgang Rot — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 34 RGB: Ausgang Grun — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 35 RGB: Ausgang Blau — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

In Betriebsart Gerat ,1 x RGBW* ist auRerdem noch folgendes Objekt verfugbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 36 RGB: Ausgang Weil — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertdnderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1 %
geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.
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Riickmeldung fiir HSV
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 37 RGB: HSV Farbwinkel — Status Winkel 5.003 1 Byte Nach KNX
GO 38 RGB: HSV Sattigung — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 39 RGB: HSV Helligkeit — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertédnderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbeigenschaft um mindestens
1 % geéandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
=  Auf Farbe schalten
Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr
Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.

Dieses Verhalten wird bei jedem Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbe schalten

Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.
= Zustand wie vor Busspannungsausfall

Anderung der RGB-LEDs mit WeiR (nur bei Betriebsart Gerét ,1 x RGBW*)

Mit diesem Parameter kann bestimmt werden, ob die Ausgangswerte fiir Rot, Griin und Blau
abhangig vom aktuellen Weil3-Wert skaliert werden sollen:

= Kein Einfluss
Weil} hat keinen Einfluss auf RGB, z.B. sind bei einer RGB-Farbwert von Weil} (#FFFFFF)
alle 4 Ausgange auf Maximum.

= Abdunkeln, wenn Weifl} heller wird
In dieser Einstellung werden die Ausgangswerte von Rot, Griin und Blau mit der Formel
1 — Weil3-Wert skalierte, z.B. sind bei einer RGB-Farbwert von Weil3 (#FFFFFF) die
Ausgange von Rot, Grin und Blau auf Minimum, der Ausgang von Weil} auf Maximum.
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Objekt RGB kombiniert (3 Byte) (nur bei Funktion ,Dimmer*)
Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung des Dimmers Uber folgendes Objekt frei:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 11 RGB: RGB — Wert setzen 232.600 3 Bytes Von KNX

Uberblendzeit beim Andern der Farbe (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Dieser Parameter ist sichtbar, wenn Objekt RGB kombiniert (3 Byte) aktiviert ist. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekte Farben einzeln (hur bei Funktion ,Dimmer*)
Schaltet die Funktionsblécke zur Steuerung der 3 Einzelfarben Rot, Griin und Blau frei. Dafir wird

fur jede Farbe eine Parameterseite eingeblendet, die im Abschnitt ,RGB: Rot / Grun / Blau®
erlautert wird.

Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit (nur bei Funktion ,,Dimmer®)

Schaltet die Funktionsblécke zur Steuerung des Dimmers Uber die 3 Eigenschaften Farbe,
Sattigung und Helligkeit frei. Daflir wird fur jede Eigenschaft eine Parameterseite eingeblendet,
welche in den Abschnitten ,RGB: Farbe®, ,RGB: Sattigung“ und ,RGB: Helligkeit* erlautert wird.

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, sie steht nur in der Funktion
,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,RGB:
Szenenfunktion® erlautert.

Automatikbetrieb (nur bei Funktion ,,Dimmer®)

Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer* zur Verfigung. Ist diese Funktion
ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
. o . Von KNX

GO 41 RGB: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1 Bit Nach KNX

GO 42 RGB: Autom. RGB — Wert setzen 232.600 3 Bytes Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer Uber Objekt 42 gesteuert werden, z.B. fir
eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsblécke ,Objekt RGB kombiniert",
,Objekte Farben einzeln® und ,Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit* manuell Gbersteuert werden,
sowie von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer. Wahrend manueller Ubersteuerung
werden Werte von Objekt 42 ignoriert, jede manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rlckfallzeit werden wieder die auf Objekt 42
empfangenen RGB-Werte verarbeitet.

Uber Objekt 41 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden, es dient auflerdem
als Statusobjekt fir den Automatikbetrieb.
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0 Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss lber
Objekt 41 aktiviert werden.

Riickfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,Automatikbetrieb®)

Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.
Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung*
bedeutet, dass es keinen automatischen Riickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfigung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fur Ein- und Ausschalten Uber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,RGB: Schlummerfunktion® erklart
wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer” und , Treppenhauslicht* zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,RGB:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.

7.5.2 RGB: Rot/ Griin/ Blau

Jede der 3 Einzelfarben Rot, Grin und Blau kann unabhangig mit Ein-/Aus-Telegramm, rel.
Dimmen und Dimmwert gesteuert werden. Daflr sind folgende Parameter und Objekte flr jede
Farbe verflugbar:
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Objekt Farbe Rot ein/aus
Objekt Farbe Griin ein/aus
Objekt Farbe Blau ein/aus

Zum Schalten der Einzelfarben stehen folgende Objekte zur Verflgung, falls sie Gber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX
GO 12 RGB: Rot ein/aus — Schalten 1.001
GO 15 RGB: Grun ein/aus — Schalten 1.001
GO 18 RGB: Blau ein/aus — Schalten 1.001

Verhalten bei EIN-Telegramm

GroRe
1 Bit
1 Bit
1 Bit

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert

werden.
Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Wert bei EIN-Telegramm (nhur bei ,Auf Wert dimmen®)

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert bei Ein-Telegramm Uber das jeweilige Objekt

aktiviert.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen

auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Seite 25/136



Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Wert bei AUS-Telegramm (nur bei ,Auf Wert dimmen)

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige Objekt
aktiviert.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung
Bei Benutzung dieser Funktion fir mindestens einer der 3 Farben ist folgendes Objekt fiir das

Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausgel6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 12, 15 oder 18.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 12, 15 oder 18 wird der gerade aktive Wert

benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.
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Wert bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Gber Objekt 12, 15
oder 18 und passender Parametrierung.

Wert bei AUS-Telegramm (Nacht) (nhur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 12, 15
oder 18 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbe Rot dimmen (rel.)
Objekt Farbe Griin dimmen (rel.)
Objekt Farbe Blau dimmen (rel.)

Zum Dimmen der 3 Farben Uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 13 RGB: Rot dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 16 RGB: Griin dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 19 RGB: Blau dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimaler Wert bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Wert Uber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 13, 16 oder 19 verringert werden.

Maximaler Wert bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Wert Uber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle \Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 13, 16 oder 19 erh6ht werden.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird Gber relatives Dimmen mit Objekt 13,
16 oder 19. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird tber relatives Dimmen mit Objekt
13, 16 oder 19. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbe Rot Wert (abs.)
Objekt Farbe Griin Wert (abs.)
Objekt Farbe Blau Wert (abs.)

Zum Steuern der 3 Farben Uber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Uber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 14 RGB: Rot dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 17 RGB: Griin dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 20 RGB: Blau dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Wert Uber Objekt 14, 17 oder
20 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Farbe mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter Wert
0 zulassen uber Objekt sichtbar.

Wert 0 zulassen liber Objekt (nhur bei ,Minimaler Wert bei Empfang liber Objekt“> 0 %)
Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Werts von 0 % die Farbe ausgeschaltet wird.

Maximaler Wert bei Empfang uiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Wert Uber Objekt 14, 17 oder
20 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Farbe mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird bei Wertempfang (iber Objekt 14, 17
oder 20. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 14,
17 oder 20. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.5.3 RGB: Farbe

Mit diesem Funktionsblock kann man verschiedene Farben Uber Ein-/Aus-Telegramme aktivieren.
Darlber hinaus gibt es Objekte zur Manipulation des Farbwinkels.

Der Farbwinkel ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum und ordnet jedem Farbton einen

Winkel in einem Farbkreis zu.

Objekt Dimmer ein/aus

Zum Schalten des Dimmers steht folgendes Objekt zur Verfiigung, falls es iber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 21 RGB: Farbe ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten Uber
das Objekt 21 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
=  Auf Farbe dimmen
=  Dimmen auf letzte Farbe vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 21 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:
=  Keine Reaktion

=  Auf Farbe dimmen

Farbe bei EIN-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 21.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kom-pletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 21.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbe dimmen

Farbe bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 21.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.
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Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf die aktive Farbe gedimmt, geman
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 21.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tiber Objekt 21 wird die gerade aktive Farbe benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils eine separaten Ein- und Ausschaltfarbe in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Farben benutzt.

Farbe bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei Ein-Telegramm Gber Objekt 21 und
passender Parametrierung.

Farbe bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei Aus-Telegramm Gber Objekt 21 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulédre Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbwinkel dndern (rel.)

Zum Andern des Farbwinkels (iber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es liber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 22 RGB: Farbwinkel andern rel. — VergroRern/Verkleinern  3.007 4 Bits Von KNX

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 360 °.

Objekt Farbwinkel dandern (abs.)

Zum Setzen des Absolutwerts des Farbwinkels gibt es folgendes Objekt, falls es Uber Parameter
aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 23 RGB: Farbwinkel andern abs. — Wert setzen 5.003 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 360 °.
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7.5.4 RGB: Sattigung

Sattigung ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum und stellt den Weilianteil einer Farbe
dar.

Reine Farben ohne WeilRanteil haben eine Sattigung von 100 %. Je geringer die Sattigung, desto

mehr wird die Farbe als Weil} empfunden.

Objekt Sattigung ein/aus

Zum Schalten der Sattigung steht folgendes Objekt zur Verfliigung, falls es tGber Parameter aktiviert
wurde:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 24 RGB: Sattigung ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:
=  Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Sattigung bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Sattigung aktiviert bei Ein-Telegramm tber das Objekt
24,

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.
Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Sattigung bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezongen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung
Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt flir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb

sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

AuBerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 24.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten Gber Objekt 24 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Sattigung bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm tber Objekt 24 und
passender Parametrierung.
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Sattigung bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm uber Objekt 24 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Sattigung dndern (rel.)

Zum Andern der Sattigung Uber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es tber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 25 RGB: Sattigung einstellen rel. —

.007 4 Bi Von KNX
VergroéRern/Verkleinern 3.00 its on

Minimale Séttigung bei Anderung liber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Séttigung Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung unterhalb des minimalen Werts,
kann die Sattigung nicht Gber das Objekt 25 verringert werden.

Maximale Séttigung bei Anderung liber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Sattigung Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maximalen Werts,
kann die Sattigung nicht Gber das Objekt 25 erhéht werden.

Uberblendzeit beim Erhohen der Sittigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung erhéht wird tber relatives Dimmen mit Objekt 25.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Uberblendzeit beim Vermindern der Sittigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung vermindert wird Giber relatives Dimmen mit
Objekt 25. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Sattigung Wert andern (abs.)

Zum Steuern der Sattigung Uber Dimmwert dient folgendes Objekt, falls es Gber Parameter
aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 26 RGB: Sattigung einstellen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Sattigung lGiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Sattigung tiber Objekt 26
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer mit
dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Sattigung liber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Séattigung iber Objekt 26
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Erhohen der Sittigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung erhéht wird bei Wertempfang Uber Objekt 26. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Sittigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung vermindert wird bei Wertempfang Uber Objekt 26.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.5.5 RGB: Helligkeit

Helligkeit ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum.
Eine Helligkeit von 100 % bedeutet, dass die Farbe mit maximal mdglicher Intensitat leuchtet, je
niedriger die Helligkeit, desto weniger hell leuchtet die Farbe.

Objekt Helligkeit ein/aus

Zum Schalten der Helligkeit steht folgendes Objekt zur Verfiigung, falls es Uber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 27 RGB: Helligkeit ein/faus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit 0%)

Ist die aktuelle Helligkeit 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten Uber
das Objekt 27 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit >0%)

Ist die aktuelle Helligkeit gro3er als 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 27 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei Ein-Telegramm tGber Objekt 27.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 27.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 27.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
uber Objekt 27.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist die aktuelle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 30 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Helligkeitswerte nach Telegramm tUber Objekt 30 aktiv
werden, zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf die aktive Helligkeit gedimmt, geman
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 27.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tiber Objekt 27 wird die gerade aktive Helligkeit
benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Helligkeitswerte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm tber Objekt 27 und
passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm tber Objekt 27 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegrammes aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit andern (rel.)

Zum Andern der Helligkeit (iber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es liber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 28 RGB: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Helligkeit (iber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 28 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Helligkeit Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 28 erhdht werden.

Uberblendzeit beim Erhdhen der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 28.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird (iber relatives Dimmen mit Objekt
28. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit Wert @ndern (abs.)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dient folgendes Objekt, falls es tiber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 29 RGB: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit liber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Helligkeit iber Objekt 29
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit (iber Objekt“ > 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Helligkeit Giber Objekt 29
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird bei Wertempfang tiber Objekt 29. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 29.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.5.6 RGB: Treppenhausfunktion

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion tbersteuert werden. Sie
besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 11 RGB: Treppenhausfunktion — Auslosen 1.010 1 Bit Von KNX
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 30 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Uber Ein-Telegramm auf
Objekt 11 eingeschaltet wird.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf
Objekt 11 eingeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 11
eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmt.
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Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 11: Bei Einstellung ,Einschalten® bleibt der Kanal nach Ein-Telegramm
solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Gber Aus-Telegramm gestartet wird. In der Einstellung
»+Auf Nachlaufzeit schalten” geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar
Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,
ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch
jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, au3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

= Deaktiviert
= 1 Sek.
= 2 Sek.
= 5 Sek.
= 10 Sek.
= 30 Sek.
= 1 Min.
= 2 Min.
= 5 Min.
= 10 Min.
= 20 Min.
= 30 Min.
= 1 Std.
= 2 Std.

= Ohne Zeitbegrenzung

Farbe wahrend Orientierungslicht
Auf diese Farbe wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fiir Orientierungslicht

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhalt.
Zur Auswahl stehen:

Ignorieren

Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm

Ausschaltwert

Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern

Auf Nachlaufzeit schalten

Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

Auf Orientierungslicht schalten

Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.
Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten

Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der Nachlaufzeit
oder Uber Aus-Telegramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der
Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.5.7 RGB: Dimmkurve

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf
den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve (wirkt auf alle Ausgange des Kanals)

Hier kann festgelegt werden, welche PWM-Werte von den Dimmausgangen ausgegeben werden,
wenn der Dimmkanal eine bestimmte Farbe erreicht hat. Die Kurve wirkt dabei auf alle Ausgange
des Kanals.

Zur Auswahl stehen:

= Linear
» Logarithmisch
=  Benutzerdefiniert
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Gamma
Gammakorrektur geméaR der Formel: PWM-Wert = Dimmwert ¢@™ma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.
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Ausgange bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch® und ,Benutzerdefiniert* bestimmen diese Werte die
PWM-Werte eines Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhalt sich ein
Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarithmisch* gemaR folgendem Graph:
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40%

30%

10%

0% @m—

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear” und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” konnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet den Kanal immer ab.

Abgleich Rot

Abgleich Grin

Abgleich Blau

Abgleich WeiB (nur bei Betriebsart Gerét ,,1 x RGBW*)

Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert der Farbe wird mit diesem Wert zusatzlich
skaliert. Abgleich WeiB ist nur bei Betriebsart Gerat ,1 x RGBW* verfugbar.
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7.5.8 RGB: Szenenfunktion

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheint folgendes Gruppenobjekt:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 40 RGB: Szene — Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Szene 1 -16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene
konfiguriert werden.
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Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion

= Farbe
Der Ausgang wird auf den eingestellten Farbwert geschaltet, falls die Szene der
entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene ohne ETS-
Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene
zugewiesen werden. Es dirfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

7.5.9 RGB: Schlummerfunktion

Ist die Schlummerfunktion ausgewahlt, ist folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 43 RGB: Schlummerfunktion — Auslosen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Farbe (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Ein-Telegramms Uber Objekt 43 am Ausgang des Dimmers
nach Beendigung des Dimmvorgangs erreicht.

Endwert Farbe (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 43 am Ausgang des Dimmers
nach Beendigung des Dimmvorgangs erreicht.

Dimmazeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert flr Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Dimmazeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fur Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fur Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)
Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fur Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.5.10 RGB: Sperrfunktion

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 44 RGB: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 45 RGB: Prior. RGB ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 46 RGB: Prior. RGB — Wert setzen 232.200 3 Bytes Von KNX

Wenn die Sperre Uber das Gruppenobjekt 44 aktiviert wurde, werden andere empfangenen
Telegramme fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und Sequenzer nicht
ausgefuhrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 2 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.
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Beispiel fiir Priorititsobjekte:

Bei Veranstaltungen in éffentlichen Geb&uden oder in Restaurants, kbnnen nach dem dort
regulédren Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
mdéglich, wéhrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zugénglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter, falls
noétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Obijekts lasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:

= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wabhl stehen:

= Keine Reaktion
» Auf Farbe schalten
Parameter zur Einstellung der Farbe erscheint.

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsobjekte geandert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion

= Auf Farbe schalten
Parameter zur Einstellung der Farbe erscheint.

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellt.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre berlcksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.5.11 RGB: Sequenzer

Mit dem Sequenzer kdbnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten fir den
Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden
Startbedingungen maoglich:

= Zu einer festgelegten Uhrzeit

= Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt
= Uber Ein-/Aus-Telegramm

» Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbe angedimmt oder eine Szenennummer gesendet

werden, aulerdem kann ein Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.
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Fir die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfligung:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 53 RGB: Sequenz unterbrechen —

Unterbrechen/Fortsetzen 1.001 1Bit Von KNX

GO 54 RGB: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Wirkweise von Objekt 53:
1 = Unterbrechen / 0 = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung
Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 53 unterbrochen oder fortgesetzt werden,
dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie fortgesetzt.

Eine Sequenz wird aulterdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fur
Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.

Darlber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswahl steht:

= Nur Uber Objekt
Die Sequenz kann nur Uber Objekt 53 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.

Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefuhrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgeflihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert Gber Objekt 54 die
Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere
Aktivierung eines Schrittes gesperrt.
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Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten Gber Objekt 54 verhalt, zur Auswahl

steht:

Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

Schritt 1 — 32

Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieRend gemal ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aufserdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten Uber Objekt 54 verhalt, zur Auswabhl

steht:

Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

Schritt 1 — 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines
Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer Uber das Objekt 54 wieder
eingeschaltet wird.
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Schritt 1 — 32
Schritt 2: Step 2
Uber Zeit starten Start nach letztem Tnigger ~
Startzeit 00:00:01 hh:rnim:ss
Uber EINSAUS-Telegramm starten 2 Deaktiviert Aktiviert
Uker Szensnnummer starten O Deaktiviert Aktiviert
Funktion Farbe i
Farbe 200FF00 H
Uberblendzsit 00:00:00 hh:rnimess
Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Sch

riftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x“ kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts

eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser
steht:

Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswahl

Deaktiviert
Startbedingung wird nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt empfangen worden
sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 5 Uhrzeit — Setzen 10.001 3 Bytes Von KNX

0 Wurde lber das Objekt 5 keine gliltige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur

o tatséchlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem prézisen Zeitgeber an das Gerét senden lassen, um die
Abweichung méglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfuhrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht fur
Schritt 1 verfugbar.
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Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist flr jeden Schritt ein separates Objekt verflugbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 55 — 86 RGB: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird
anschlieRend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurlick.

Uber Szenennummer starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 51 RGB: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf dieses Objekt aktiviert den jeweiligen Schritt, die
Sequenz wird anschlieRend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergeflihrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion
Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefuihrt, zur Auswahl stehen:
= Keine

Es wird keine Funktion ausgefuhrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzégerung einer
Sequenz realisieren.

= Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fir den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

= Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 52 RGB: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX

Es wird ein Parameter flr die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das Objekt gesendet.

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses Objekt, falls diese Funktion fir den
jeweiligen Schritt benutzt wird.
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= Farbe
Es werden Parameter fiir Farbe und Uberblendzeit sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts
dimmt der Dimmer vom aktuellen Farbwert auf die angegebene Farbe mit der
parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang
von 0 — 100 %.

Die Uberblendzeit muss kiirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des
néchsten Schritts sein, um die eingestellte Farbe zu erreichen.

7.6 Betriebsart Gerat ,,1 x Tunable White“ und ,,2 x Tunable White*

7.6.1 TWA/TW B: Allgemein

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name flir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehdérigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die
Gruppenobjekte mit ,TW A: ... bzw. ,TW B: ...“ bezeichnet.
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Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitdt des Aktors. Es stehen folgende Méglichkeiten zur
Verfligung:

= Dimmer
Bei Auswahl dieser Funktionalitat sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und
Sperrfunktion verfugbar. Es lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives Dimmen
und Absolutwert konfigurieren.

= Treppenhausfunktion
Bei Auswahl dieser Funktionalitat werden die Parameterseiten
»TW A: Treppenhausfunktion®, bzw. ,TW B: Treppenhausfunktion® eingeblendet.
Es ist nur die Sperrfunktion verfligbar.

Ruckmeldung
Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

= Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet
= Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen
» Bei Anderung
Statusobjekte senden nur bei Wertanderung
= Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung

Zeit fiir zyklische Riickmeldung (nur bei ,Zyklisch und bei Anderung*)

Wird die Ruckmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit fur das Senden zu setzen.

Riickmeldung fiir Ein/Aus/Farbtemperatur/Helligkeit
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 22 TW A: Ausgang TW — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 23 TW A: Ausgang TW — Status Temperatur 7.600 2 Bytes Nach KNX
GO 24 TW A: Ausgang TW — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 102 TW B: Ausgang TW — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 103 TW B: Ausgang TW — Status Temperatur 7.600 2 Bytes Nach KNX
GO 104 TW B: Ausgang TW — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, sendet das Statusobjekt Ein/Aus ein Aus-Telegramm beim
Wechsel der Helligkeit auf Wert 0 %. Wechselt die Helligkeit von 0 % auf einen Wert gréRer als
0 %, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.
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Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, senden die Statusobjekte Temperatur und Helligkeit neue
Werte mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn sich der Wert jeweils um
mindestens 1 % geandert hat.

Ruckmeldung fur Kalt-'Warmwei
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 25 TW A: Ausgang Kaltweild — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 26 TW A: Ausgang Warmweil} — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 105 TW B: Ausgang Kaltweils — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 106 TW B: Ausgang Warmweif} — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1 %
geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.
Dieses Verhalten wird bei jedem Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Zustand schalten

Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.
» Zustand wie vor Busspannungsausfall

Objekte zur Steuerung der Farbtemperatur tiber Helligkeit (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung der Farbtemperatur Uber Helligkeit frei. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weiteren Konfiguration, welche in
Abschnitt ,TW A/ TW B: Farbtemperatur Uber Helligkeit* erldutert wird.
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Objekte fiir Farbtemperatur/Helligkeit (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet die Funktionsblocke zur separaten Steuerung von Farbtemperatur und Helligkeit frei. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheinen Parameterseiten zur weiteren Konfiguration, welche in
den Abschnitten ,TW A/ TW B: Farbtemperatur und ,TW A/ TW B: Helligkeit* erlautert werden.

Automatische Farbtemperatur im Tagesverlauf (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet den Funktionsblock zur automatischen Steuerung der Farbtemperatur im Tagesverlauf
frei. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weiteren Konfiguration,
welche in Abschnitt ,TW A/ TW B: Farbtemperatur im Tagesverlauf* erlautert wird.

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, sie steht nur in der Funktion
.Dimmer* zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,TW A/ TW B:
Szenenfunktion® erldutert.

Automatikbetrieb (nhur bei Funktion ,Dimmer*)

Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer” zur Verfugung. Ist diese Funktion
ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 30 TW A: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1Bit Von KNX
Nach KNX

GO 31 TW A: Autom. Dimmen abs. — Helligkeitswert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 32 TW A: Autom. Dimmen abs. —

.001 1B Von KNX
Farbtemperatur tber Helligkeit setzen 5.00 yte on
GO 33 TW A: Autom. Dimmen abs. —
Farbtemperatur Gber Prozentwert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 34 TW A: Autom. Dimmen abs. — Farbtemperatur setzen 7.600 2 Bytes Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 110 TW B: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX

Nach KNX

GO 111 TW B: Autom. Dimmen abs. — Helligkeitswert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 112 TW B: Autom. Dimmen abs. —

.001 1B Von KNX
Farbtemperatur Gber Helligkeit setzen 5.00 yte on
GO 113 TW B: Autom. Dimmen abs. —

.001 1B Von KNX
Farbtemperatur Gber Prozentwert setzen 5.00 yte on
GO 114 TW B: Autom. Dimmen abs. — Farbtemperatur setzen  7.600 2 Bytes Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer von den Objekten flr automatisches
Dimmen gesteuert werden, z.B. fir eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige
Grundbeleuchtung.
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Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsblécke ,Objekte zur Steuerung der
Farbtemperatur Gber Helligkeit* und ,,Objekte fiir Farbtemperatur/Helligkeit* manuell tGbersteuert
werden, sowie von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer. Wahrend manueller
Ubersteuerung werden Werte von den Objekten fiir automatisches Dimmen ignoriert, jede
manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Riickfallzeit werden wieder die auf Objekt flr
automatisches Dimmen empfangenen Werte verarbeitet.

Uber Objekt 30 bzw. 110 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden, es dient
aullerdem als Statusobjekt flr den Automatikbetrieb.

Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss lber
Objekt 30 bzw. 110 aktiviert werden.

Riickfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,Automatikbetrieb®)

Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.
Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung*
bedeutet, dass es keinen automatischen Rickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer* zur Verfligung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fur Ein- und Ausschalten Uber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,TW A/ TW B: Schlummerfunktion®
erklart wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer” und , Treppenhauslicht* zur Verfliigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,TW A/ TW B:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.

Seite 62/136



7.6.2 TW A/ TW B: Farbtemperatur uber Helligkeit

In dieser Betriebsart wird der Dimmer Uber Helligkeit gesteuert, die Farbtemperatur wird
automatisch geman der aktuellen Helligkeit und den 2 folgenden Parametern angepasst:

Farbtemperatur bei Helligkeit 0%
Farbtemperatur bei Helligkeit 100%

Diese beiden Farbtemperaturen sind den beiden Grenzwerten der Helligkeit zugeordnet. Im

Bereich zwischen 0 % und 100 % wird linear berechnet und ausgegeben.

Objekt Helligkeit ein/aus

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Uber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 11 TW A: Farbtemperatur Uber Helligkeit ein/aus —
Schalten

Gruppenobjekt

GO 91 TW B: Farbtemperatur Uber Helligkeit ein/aus —
Schalten

Typ KNX

1.001

Typ KNX

1.001

GroRe

1 Bit

GroRe

1 Bit

Richtung

Von KNX

Richtung

Von KNX
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten Gber
das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber das jeweilige Objekt.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Ausschalten
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Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist der aktuelle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte flir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das jeweilige Objekt ausgeldst, Nachtbetrieb mit
einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf diese Objekte wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des TW-Kanals.

Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber diese Objekte aktiv
werden, zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 11 oder 91.

» Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten Uber Objekt 11 oder 91 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Gber Objekt 11 oder
91 und passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 11 oder
91 und passender Parametrierung.
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Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulére Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Helligkeit andern (rel.)

Zum Dimmen der Helligkeit tGber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie tber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 12 TW A: Farbtemperatur Gber Helligkeit dimmen rel. — 3.007 4 Bits Von KNX
Heller/Dunkler

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 92 TW B: Farbtemperatur Gber Helligkeit dimmen rel. — 3.007 4 Bits Von KNX

Heller/Dunkler

Minimale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Wert Uber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 12 oder 92 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Wert tber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Uber das Objekt 12 oder 92 erhdht werden.
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Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 12
oder 92. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird Uiber relatives Dimmen mit Objekt
12 oder 92. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Helligkeit Wert @ndern (abs.)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Uber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 13 TW A: Farbtemperatur Uber Helligkeit dimmen abs. — 5001 1 Byte Von KNX
Wert setzen

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 93 TW B: Farbtemperatur Uber Helligkeit dimmen abs. — 5001 1 Byte Von KNX

Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Wert Uber Objekt 13 oder 93
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Helligkeit mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit (iber Objekt“ > 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.
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Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Wert (iber Objekt 13 oder 93
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Helligkeit mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang iber Objekt 13 oder
93. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang (iber Objekt 13
oder 93. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.6.3 TW A/ TW B: Farbtemperatur

Objekt Farbtemperatur ein/aus
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Zum Schalten der Farbtemperatur stehen folgende Objekte zur Verfiigung, falls sie tber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 14 TW A: Farbtemperatur ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 94 TW B: Farbtemperatur ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)
Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbtemperatur dimmen

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Farbtemperatur aktiviert bei Ein-Telegramm Uber das
Objekt 14 oder 94.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 14
oder 94.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Farbtemperatur dimmen

Farbtemperatur bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausgel6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

0 Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-Kanals.

Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf}
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 14 oder 94.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten Uber Objekt 14 oder 94 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Gber Objekt 14 oder
94 und passender Parametrierung.

Farbtemperatur bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 14 oder
94 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur @ndern (rel.)

Zum Andern der Farbtemperatur tiber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls liber
Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO"15 TW A: I.:arbtemperatur dimmen rel. — 3.007 4 Bits Von KNX
Erhéhen/Vermindern

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 95 TW B: Farbtemperatur dimmen rel. — 3.007 4 Bits Von KNX

Erhohen/Vermindern

Minimale Farbtemperatur bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Farbtemperatur Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Farbtemperatur unterhalb des minimalen
Werts, kann die Farbtemperatur nicht Gber das Objekt 15 oder 95 verringert werden.

Maximale Farbtemperatur bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Farbtemperatur Giber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maximalen Werts,
kann die Farbtemperatur nicht Gber das Objekt 15 oder 95 erhéht werden.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur iiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur verandert wird Uber relatives Dimmen mit
Objekt 15 oder 95. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur @ndern lGiber Temperatur-Wert (abs.)

Zum Steuern der Farbtemperatur Uber Temperatur-Wert dienen folgende Objekte, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 16 TW A: Farbtemperatur Wert abs. — Wert setzen 7.600 2 Bytes Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 96 TW B: Farbtemperatur Wert abs. — Wert setzen 7.600 2 Bytes Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Farbtemperatur liber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Farbtemperatur (ber Objekt 16
und 96 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer
mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbtemperatur tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Farbtemperatur tiber Objekt 16
und 96 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur iiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur verandert wird bei Wertempfang Uber Objekt
16 und 96. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur @ndern uber Prozent-Wert (abs.)

Zum Steuern der Farbtemperatur Gber Prozent-Wert dienen folgende Objekte, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 17 TW A: Farbtemperatur dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 97 TW B: Farbtemperatur dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Farbtemperatur bei Telegrammwert 0%

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farbtemperatur bei Empfang von 0 % tber
Objekt 17 und 97 eingestellt wird.

Farbtemperatur bei Telegrammwert 100%
Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farbtemperatur bei Empfang von 100 %
uber Objekt 17 und 97 eingestellt wird.

Bei Empfang eines Werts zwischen 0 — 100 % wird die Farbtemperatur anhand der eingestellten
Grenzwerte linear berechnet und ausgegeben.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur iiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur veréndert wird bei Wertempfang tiber Objekt
17 und 97. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Seite 73/136



Helligkeit anpassen mit Objekten Farbtemperatur, wenn Helligkeit 0%

Falls die aktuelle Helligkeit 0 % betragt, und Farbtemperatur wird verandert Uber eines der Objekte
des Parameterblocks Farbtemperatur, wird gleichzeitig auf die eingestellte Helligkeit gedimmt. Ist
die aktuelle Helligkeit > 0 %, hat dieser Parameter keine Auswirkung auf die Helligkeit.

Wird dieser Parameter nicht benutzt, hat eine Anderung der Farbtemperatur keine
sichtbare Auswirkung, wenn die aktuelle Helligkeit 0 % betrégt.

Uberblendzeit

Diese Uberblendzeit ist aktiv, falls die aktuelle Helligkeit 0 % betragt und Farbtemperatur wird
verandert Uber eines der Objekte des Parameterblocks. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.6.4 TW A/TW B: Helligkeit

Objekt Helligkeit ein/aus

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Uber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 18 TW A: Helligkeit ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 98 TW B: Helligkeit ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)
Ist die aktuelle Helligkeit 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten Uber
das Objekt 18 oder 98 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist die aktuelle Helligkeit groRer als 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 18 oder 98 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei Ein-Telegramm tber Objekt 18
oder 98.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
uber Objekt 18 oder 98.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
=  Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist die aktuelle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausgel6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

0 Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-Kanals.

Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf}
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 18 oder 98.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 18 oder 98 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern. Im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Gber Objekt 18 oder
98 und passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulédre Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit andern (rel.)

Zum Andern der Helligkeit iber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie tiber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 19 TW A: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 99 TW B: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 1 Bit Von KNX

Minimale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Helligkeit Gber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 19 oder 99 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Helligkeit Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 19 oder 99 erhoht werden.

Uberblendzeit beim Erhdhen der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird tber relatives Dimmen mit Objekt 19
oder 99. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird tber relatives Dimmen mit Objekt
19 oder 99. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit Wert andern (abs.)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie iber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 20 TW A: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 100 TW B: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Bit Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit liber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Helligkeit (ber Objekt 20 oder
100 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer
mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit (iber Objekt“ > 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Helligkeit iber Objekt 20 oder
100 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird bei Wertempfang tiber Objekt 20 oder
100. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Seite 79/136



Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang (iber Objekt 20
oder 100. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.6.5 TW A/TW B: Farbtemperatur im Tagesverlauf

Mit dieser Funktion wird die Farbtemperatur automatisch gemaf den parametrierten Werten
angepasst. Der Verlauf ergibt sich aus den eingestellten Farbtemperaturen zu den jeweiligen
Tageszeiten.

Eine Steuerung der Helligkeit muss separat erfolgen (z.B. mit Funktionsblock
- TW A/ TW B: Helligkeit®).
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Die voreingestellten Parameter ergeben folgenden Tagesverlauf der Farbtemperatur:

AW A/ TW B: Farbtemperatur®) wird zu den eingestellten Tageszeiten wieder

0 Ein manuelles lberschreiben der Farbtemperatur (z.B. mit Funktionsblock
automatisch korrigiert.

Schritte

Uber diesen Parameter kann die Anzahl der Schritte im Tagesverlauf eingestellt werden.

Es kénnen 1 — 20 Schritte gewahlt werden.

Farbtemperatur

Hier kann die Farbtemperatur des jeweiligen Schritts eingestellt werden.

Tageszeit

Hier kann die Tageszeit des jeweiligen Schritts eingestellt werden.
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7.6.6 TW A/ TW B: Treppenhausfunktion

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion tUbersteuert werden. Sie
besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 11 TW A: Treppenhausfunktion — Auslésen 1.010 1 Bit Von KNX
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 91 TW B: Treppenhausfunktion — Auslésen 1.010 1 Bit Von KNX
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 21 bzw. 101 ausgel6st, Nachtbetrieb mit
einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbtemperatur wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Gber Ein-
Telegramm auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm
auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.
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Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tUber Ein-Telegramm auf
Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm
auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion Uber Ein-Telegramm auf Objekt 21
oder 101 eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0-100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 21 oder 101: Bei Einstellung ,Einschalten” bleibt der Kanal nach Ein-
Telegramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Uber Aus-Telegramm gestartet wird. In der
Einstellung ,Auf Nachlaufzeit schalten® geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die
Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,
ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes
weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet,
oder auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit befindet.
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Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, au3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

=  Deaktiviert
= 1 Sek.
= 2 Sek.
= 5 Sek.
= 10 Sek.
= 30 Sek.
= 1 Min.
= 2 Min.
= 5 Min.
= 10 Min.
= 20 Min.
= 30 Min.
= 1 Std.
= 2 Std.

= Ohne Zeitbegrenzung

Farbtemperatur wahrend Orientierungslicht

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden beim Ubergang ins
Orientierungslicht. Ist ,Keine Anderung® eingestellt, bleibt die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur

Soll bei Orientierungslicht nach Ende Nachlaufzeit auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann
hier der Wert angegeben werden.

Helligkeit wahrend Orientierungslicht
Auf diese Helligkeit wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fiir Orientierungslicht

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Reaktion auf AUS-Telegramm
Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhalt.

Zur Auswahl stehen:

= [gnorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm.

= Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern.

= Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

= Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.

= Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Farbtemperatur beim Ausschalten der Treppenhausfunktion

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden wenn ausgeschaltet wird. Ist ,Keine
Anderung* eingestellt, bleibt die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur (Tag)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann hier der Wert fiir den
Tagbetrieb angegeben werden.

Farbtemperatur (Nacht)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann hier der Wert fur den
Nachtbetrieb angegeben werden.

Helligkeit beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)
Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion ausgeschaltet wird.

Helligkeit beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)
Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.6.7 TW A/ TW B: Farbanpassung Kaltweil / WarmweiR

Diese Parameterseiten dienen zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

0 Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf
den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Farbtemperatur der KaltweiB-LED
Farbtemperatur der WarmweiR-LED

Hier ist die spezifizierte Farbtemperatur der jeweiligen LED anzugeben.

Farbanpassung fir Kaltweif
Farbanpassung fir WarmweiR

Schaltet die Farbanpassung der jeweiligen LED frei.
In Betriebsart Geréat ,, 7 xTunable White® und ,,2 x Tunable White“ sind die LEDs ftir
0 Kalt- und Warmweil3 gekoppelt, daher ist bei Benutzung der Farbanpassung dafiir

Sorge zu tragen, dass die maximale Leistung eines Kanals oder des gesamten Gerétes
zu keinem Zeitpunkt liberschritten wird.

Funktion der Farbanpassung

Hier kann man angeben, welche PWM-Werte die Ausgange fir Kalt- oder Warmweil3 annehmen
sollen, wenn der Ausgang einen bestimmten Dimmwert erreicht hat.

Zur Auswahl stehen:

= Linear
» Logarithmisch
= Benutzerdefiniert
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Gamma
Gammakorrektur geméaR der Formel: PWM-Wert = Dimmwert ¢@™ma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.
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An DALI angelehnte Funktion mit der Formel: PWM-Wert = 10 3 (Dimmwert=1)
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Ausgang KaltweiR-LED bei 0% — 100%
Ausgang WarmweiR-LED bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear, ,Logarithmisch“ und ,Benutzerdefiniert” bestimmen diese Werte die
PWM-Werte eines Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhalt sich ein
Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarithmisch* gemaR folgendem Graph:

100%
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20%

10%

0% Q—

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear® und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” kdnnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet den Kanal immer ab.

Abgleich KaltweiB-LED
Abgleich WarmweiR-LED

Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert des Ausgangs wird mit diesem Wert zusatzlich
skaliert.
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Statusobjekt fiir Farbtemperatur der KaltweiR-LED
Statusobjekt fiir Farbtemperatur der WarmweiR-LED

Bei Aktivierung werden folgende Objekte sichtbar:
Gruppenobjekt

GO 27 TW A: Status Kaltweil3-LED — Farbtemperatur
GO 28 TW A: Status Warmweil3-LED — Farbtemperatur

Gruppenobjekt
GO 107 TW B: Status KaltweiR-LED — Farbtemperatur
GO 108 TW B: Status Warmweil3-LED — Farbtemperatur

Typ KNX
7.600
7.600

Typ KNX
7.600
7.600

GroRe
2 Bytes
2 Bytes

GroRe
2 Bytes
2 Bytes

Richtung
Nach KNX
Nach KNX

Richtung
Nach KNX
Nach KNX

Diese Objekte senden 1x bei Geratestart die parametrierten Farbtemperaturen der Kalt- und
Warmweil3-LEDs. Die Werte stehen auch fur Leseanfragen zur Verfugung.

7.6.8 TW A/ TW B: Szenenfunktion
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Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 29 TW A: Szene — Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 109 TW B: Szene — Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Szene 1 -16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene
konfiguriert werden.

Zur Wabhl stehen:

=  Keine Reaktion

= Zustand
Der Ausgang wird auf die eingestellte Farbtemperatur und Helligkeit gedimmt, falls die
Szene der entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit 1asst sich die Szene ohne ETS-
Download vom Benutzer anpassen.

Nummer
Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene
zugewiesen werden. Es durfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

7.6.9 TW A/ TW B: Schilummerfunktion
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Ist die Schlummerfunktion ausgewahlt, ist folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 35 TW A: Schlummerfunktion — Auslosen 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 115 TW B: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Farbtemperatur (beim Einschalten der Schilummerfunktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Objekt 35 oder 115 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Ein-Telegramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang
des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Farbtemperatur (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Aus-Telegramms lber Objekt 35 oder 115 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang
des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Uberblendzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die Endwerte fiir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die Endwerte fiir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die Endwerte fiir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die Endwerte fiir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.6.10 TW A/ TW B: Sperrfunktion

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 36 TW A: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 37 TW A: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 38 TW A: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 39 TW A: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 116 TW B: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 117 TW B: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 118 TW B: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 119 TW B: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Wenn die Sperre Uber das Gruppenobjekt 36 bzw, 116 aktiviert wurde, werden andere
empfangenen Telegramme fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und
Sequenzer nicht ausgefihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 3 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritdtsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Gebduden oder in Restaurants, kbnnen nach dem dort
reguldren Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
moglich, wéhrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zugénglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter, falls
nétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.
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Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts Iasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:

= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsobjekte gedndert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion

= Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellit.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre berlcksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.6.11 TWA/TW B: Sequenzer

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten flr den
Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden
Startbedingungen moglich:

» Zu einer festgelegten Uhrzeit

= Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt
= Uber Ein-/Aus-Telegramm

» Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbtemperatur und/oder Helligkeit angedimmt oder eine

Szenennummer gesendet werden, auf3erdem kann ein Schritt oder auch einen ganze
Schrittabfolge zyklisch wiederholt werden.
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Fir die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfligung:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 53 TW A: Sequenz unterbrechen — .

Unterbrechen/Fortsetzen 1.001 1Bit Von KNX
GO 54 TW A: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 133 TW B: Sequenz unterbrechen — .

Unterbrechen/Fortsetzen 1.001 1Bit Von KNX
GO 134 TW B: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Wirkweise der Objekte 53 und 133:
1 = Unterbrechen / 0 = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 53 oder 133 unterbrochen oder fortgesetzt
werden, dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie
fortgesetzt.

Eine Sequenz wird auRerdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fur
Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.

Daruber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswahl steht:

= Nur Uber Objekt
Die Sequenz kann nur Uber Objekt 53 oder 133 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts tiber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.

Seite 95/136



Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefuhrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgeflihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,.Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert Gber Objekt 54 oder 134
die Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere
Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten Uber Objekt 54 oder 134 verhalt, zur
Auswahl steht:

= Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefuhrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

= Schritt 1-32
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieRend gemal ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aufserdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten Uber Objekt 54 oder 134 verhalt, zur
Auswahl steht:

= Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

= Schritt 1 -32
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

= Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines

Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer Uber das Objekt 54 oder 134 wieder
eingeschaltet wird.
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Schritt 1 - 32

Schritt 2: Step 2

Uber Zeit starten Start nach letztem Trigger ~
Startzeit 00:00:01 hh:rmmiss

Ober ZIM/AUS-Telegramm starten O Deaktiviert Aktiviert

Ubsr Szensnnummer starten O Deaktiviert Aktiviert

Funktion Farbternperatur ~
Farbternperatur 6300 - K
Uberblendzeit 00:00:00 hh:rnm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Sch

riftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x“ kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts

eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser
steht:

Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswahl

Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt empfangen worden

sein:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 5 Uhrzeit — Setzen 10.001 3 Bytes Von KNX

0 Wurde lber das Objekt 5 keine gliltige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur

o tatséchlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem prézisen Zeitgeber an das Gerét senden lassen, um die
Abweichung méglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfuhrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht fur
Schritt 1 verfugbar.
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Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist flr jeden Schritt ein separates Objekt verflugbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 55— 86 TW A: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 135 - 166 TW B: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX

Schalten

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird
anschlieRend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurlck.

Uber Szenennummer starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 51 TW A: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 131 TW B: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf diese Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die
Sequenz wird anschliefflend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefuhrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion
Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefiihrt, zur Auswahl stehen:
= Keine
Es wird keine Funktion ausgefuhrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzégerung einer
Sequenz realisieren.

= Starte Schleife

Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fur den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.
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» Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 52 TW A: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 132 TW B: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX

Es wird ein Parameter fur die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das Objekt gesendet.

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses Objekt, falls diese Funktion flr den
jeweiligen Schritt benutzt wird.

= Helligkeit

= Farbtemperatur

= Helligkeit / Farbtemperatur
Es werden Parameter fiir Helligkeit und/oder Farbtemperatur und Uberblendzeit sichtbar.
Bei Aktivierung des Schritts dimmt der Dimmer vom aktuellen Zustand auf die angegebene
Helligkeit und/oder Farbtemperatur mit der parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

néchsten Schritts sein, um die eingestellte Helligkeit und/oder Farbtemperatur zu

0 Die Uberblendzeit muss kiirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des
erreichen.

7.7 Betriebsart Gerat ,,4 x Allg. Dimmer*

7.71 Dimmer 1 - 4: Aligemein
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Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehoérigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die
Gruppenobjekte mit ,Dimmer 1: ...“ — ,Dimmer 4: ...%, abhangig vom Kanal, bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitdt des Aktors. Es stehen folgende Méglichkeiten zur
Verflgung:

Dimmer

In dieser Betriebsart sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und Sperrfunktion
verfugbar. In der Betriebsart ,Dimmer” lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives
Dimmen, Steuerung des Dimmers Gber Dimm- und RGB-Wert konfigurieren. Hierfur wird
die Parameterseite ,Dimmer 1 — 4: Dimmer“ eingeblendet.

Treppenhausfunktion
Eine Parameterseite ,Dimmer 1 — 4: Treppenhausfunktion® wird eingeblendet. In dieser
Betriebsart ist nur die Sperrfunktion verfiigbar.

Bei Auswahl einer Funktion erscheinen folgende Parameter:

Ruckmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet.

Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen.

Bei Anderung

Das Schaltobjekt sendet ein Aus-Telegramm, wenn der Ausgangswert auf 0 % wechselt,
ein Ein-Telegramm, wenn der Ausgangswert von 0 % auf einen Wert grof3er als 0 %
wechselt. Das Wertobjekt sendet mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn
sich der Wert am Ausgang um mindestens 1 % geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang
abgeschlossen ist.

Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 176 Dimmer 1: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 177 Dimmer 1: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 236 Dimmer 2: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 237 Dimmer 2: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 296 Dimmer 3: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 297 Dimmer 3: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 356 Dimmer 4: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 357 Dimmer 4: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Zeit fur zyklische Riickmeldung

Wird die Ruckmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit flr das Senden zu setzen.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.
Dieses Verhalten wird bei jedem Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Zustand wie vor Busspannungsausfall

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, Sie steht nur in der Funktion
,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4:
Szenenfunktion® erlautert.
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Automatikbetrieb (nhur bei Funktion ,Dimmer®)

Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfugung. Ist diese Funktion

ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt
GO 179 Dimmer 1: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 180 Dimmer 1: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 239 Dimmer 2: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 240 Dimmer 2: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 299 Dimmer 3: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 300 Dimmer 3: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 359 Dimmer 4: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 360 Dimmer 4: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

GroRe
1 Bit

1 Byte

GroRe
1 Bit

1 Byte

GroRe
1 Bit

1 Byte

GroRe
1 Bit

1 Byte

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer Uber Objekt 180, 240, 300 oder 360
gesteuert werden, z.B. flir eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch Dimmen ein/aus, Dimmen rel., Dimmwert, Szenen-,

Schlummerfunktion oder Sequenzer manuell GUbersteuert werden. Wahrend manueller

Ubersteuerung werden Werte von Objekt 180, 240, 300 oder 360 ignoriert, jede weitere manuelle

Ubersteuerung startet die Rickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rickfallzeit werden wieder die auf Objekt 180, 240,

300 oder 360 empfangenen Werte verarbeitet.

Uber Objekt 179, 239, 299 oder 359 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden,
es dient aullerdem als Statusobjekt flr den Automatikbetrieb.
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0 Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss lber
Objekt 179, 239, 299 oder 359 aktiviert werden.

Riickfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,,Automatikbetrieb®)

Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.
Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung®
bedeutet, dass es keinen automatischen Riickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer” zur Verfugung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fur Ein- und Ausschalten Uber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4: Slummerfunktion”
erklart wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer” und , Treppenhauslicht” zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.
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7.7.2 Dimmer 1 -4: Dimmer

Objekt Dimmen ein/aus

Zum Schalten der Dimmer stehen folgende Objekte zur Verfiigung, falls sie Gber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 171 Dimmer 1: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 231 Dimmer 2: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 291 Dimmer 3: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 351 Dimmer 4: Dimmen ein/aus — Schalten

Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

GroRe
1 Bit

GroRe
1 Bit

GroRe
1 Bit

GroRe
1 Bit

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten Gber
das Objekt 171, 231, 291 oder 351 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 171, 231, 291 oder 351 konfiguriert werden.
Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Dimmwert bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Utber Objekt 171, 231,
291 oder 351.

Dimmazeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 171,
231, 291 oder 351.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Dimmwert bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 171, 231,
291 oder 351.
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Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist der aktuelle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Dimmzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte flir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 175 Dimmer 1: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 235 Dimmer 2: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 295 Dimmer 3: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 355 Dimmer 4: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 175, 235, 295 oder 355 ausgeldst,
Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.
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Aulerdem kann bestimmt werden, wann die Dimmwerte nach Telegramm Uber Objekt 175, 235,
295 oder 355 aktiv werden, zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Dimmwert gedimmt,
gemal dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten Gber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 171, 231, 291 oder 351 wird der gerade
aktive Dimmwert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Dimmwerte benutzt.

Dimmwert bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm (ber Objekt 171,
231, 291 oder 351 und passender Parametrierung.

Dimmwert bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm tber Objekt 171,
231, 291 oder 351 und passender Parametrierung.

Dimmzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Dimmzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Dimmzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Dimmen rel.
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Zum Dimmen Uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie iber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 172 Dimmer 1: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 232 Dimmer 2: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 292 Dimmer 3: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 352 Dimmer 4: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimaler Dimmwert bei Dimmen iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Dimmwert Gber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Dimmwert unterhalb des minimalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 172, 232, 292 oder 352 verringert werden.

Maximaler Dimmwert bei Dimmen tber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Dimmwert Uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Dimmwert oberhalb des maximalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 172, 232, 292 oder 352 erhdht werden.

Dimmzeit bei Erhéhen der Helligkeit liber Objekt Dimmen rel. (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird Gber relatives Dimmen mit Objekt 172,
232, 292 oder 352. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei Vermindern der Helligkeit tiber Objekt Dimmen rel. (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird Gber relatives Dimmen mit Objekt
172, 232, 292 oder 352. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0—-100 %.
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Objekt Dimmwert

Zum Steuern des Dimmers Uber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Giber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 173 Dimmer 1: Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 233 Dimmer 2: Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 293 Dimmer 3: Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 353 Dimmer 4: Dimmen abs. — Wert setzen

Typ KNX
5.001

Typ KNX
5.001

Typ KNX
5.001

Typ KNX
5.001

Minimaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert liber Objekt

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Dimmwert Gber Objekt 173,
233, 293 oder 353 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird
der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem
Parameter Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%

(nur bei ,Minimaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert (iber Objekt“> 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Dimmwerts von 0 % der Dimmer ausgeschaltet

wird.
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Maximaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert liber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Dimmwert tGber Objekt 173,
233, 293 oder 353 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird

der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmazeit bei Erhdhen der Helligkeit liber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tber Objekt 173, 233,
293 oder 353. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tber Objekt 173,
233, 293 oder 353. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt RGB-Wert

Zum Ansteuern des Dimmers tUber RGB-Farbwert sind folgende Objekte verfugbar, falls Uber

Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt
GO 174 Dimmer 1: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 234 Dimmer 2: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 294 Dimmer 3: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 354 Dimmer 4: RGB-Farbe — Wert setzen

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

GroRe
3 Bytes

GroRe
3 Bytes

GroRe
3 Bytes

GroRe
3 Bytes

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX
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Behandlung RGB-Wert
Hier ist einstellbar, wie ein empfangener RGB-Farbwert verarbeitet werden soll:

= Roter Anteil

Das 1. Byte des RGB-Werts (Rot) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Gruner Anteil

Das 2. Byte des RGB-Werts (Grun) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Blauer Anteil

Das 3. Byte des RGB-Werts (Blau) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Weil} (min. Wert aus Rot, Grin, Blau)

Der kleinste Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Helligkeit (max. Wert aus Rot, Griin, Blau)

Der grofite Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.

Minimaler Wert bei Empfang Farbe iiber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Dimmwert tGber Objekt 174,
234, 294 oder 354 eingestellt werden kann. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des
Minimalwerts wird der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbe iliber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Dimmwert (iber Objekt 174,
234, 294 oder 354 eingestellt werden kann. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des
Maximalwerts wird der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmazeit bei Erhdhen der Helligkeit liber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tber Objekt 174, 234,
294 oder 354. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei Vermindern der Helligkeit iiber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tber Objekt 174,
234, 294 oder 354. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.7.3 Dimmer 1 - 4: Treppenhausfunktion

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion Ubersteuert werden. Sie

besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt
GO 171 Dimmer 1: Treppenhausfunktion — Auslésen

GO 175 Dimmer 1: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt
GO 231 Dimmer 2: Treppenhausfunktion — Auslésen
GO 235 Dimmer 2: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt
GO 291 Dimmer 3: Treppenhausfunktion — Auslésen

GO 295 Dimmer 3: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt
GO 351 Dimmer 4: Treppenhausfunktion — Auslésen

GO 355 Dimmer 4: Tag/Nacht — Schalten

Typ KNX
1.010
1.001

Typ KNX
1.010
1.001

Typ KNX
1.010
1.001

Typ KNX
1.010
1.001

GroRe
1 Bit
1 Bit

GroRe
1 Bit
1 Bit

GroRe
1 Bit
1 Bit

GroRe
1 Bit
1 Bit

Richtung
Von KNX
Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 175, 235, 295 oder 355 ausgeldst,

Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.
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Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Uber Ein-Telegramm auf
Objekt 171, 231, 291 oder 351 eingeschaltet wird.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf
Objekt 171, 231, 291 oder 351 eingeschaltet wird.

Dimmazeit flir Einschalten (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231,
291 oder 351eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0-100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351: Bei Einstellung ,Einschalten” bleibt der Kanal nach
Ein-Telegramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Gber Aus-Telegramm gestartet wird. In
der Einstellung ,,Auf Nachlaufzeit schalten“ geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die
Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,
ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu startet, oder
auch jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu
startet, oder auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit
befindet.
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Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, au3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

Deaktiviert
1 Sek.

2 Sek.

5 Sek.

10 Sek.

30 Sek.

1 Min.

2 Min.

5 Min.

10 Min.

20 Min.

30 Min.

1 Std.

2 Std.
Ohne Zeitbegrenzung

Dimmwert bei Orientierungslicht

Auf diesen Wert wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Dimmzeit fur Orientierungslicht (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhalt.
Zur Auswahl stehen:

Ignorieren

Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm.

Ausschaltwert

Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern.

Auf Nachlaufzeit schalten

Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

Auf Orientierungslicht schalten

Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.
Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten

Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der Nachlaufzeit
oder Uber Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.
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Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der
Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.

Dimmzeit fur Ausschalten (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.7.4 Dimmer 1 -4: Dimmkurve

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

0 Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf
den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve

Hier kann festgelegt werden, welcher PWM-Wert vom Dimmausgang ausgegeben wird, wenn der
Dimmkanal eine bestimmte Dimmwert erreicht hat. Zur Auswahl stehen:

= Linear
» Logarithmisch
=  Benutzerdefiniert
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Gamma
Gammakorrektur geméaR der Formel: PWM-Wert = Dimmwert ¢@™ma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
— GaMMa = 2 e Gamma = 3,5 Gamma =5
DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel: PWM-Wert = 10 3 (Dimmwert=1)
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Ausgang Dimmer bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch® und ,Benutzerdefiniert® bestimmen diese Werte den
PWM-Wert des Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den angegebenen
Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhalt sich der Dimmausgang bei
Dimmkurve ,Logarithmisch“ gemafR folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%

30%

10%

0% @m—

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear” und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” konnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet der Kanal immer ab.

Abgleich des Kanals
Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert wird mit diesem Wert zusatzlich skaliert.
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7.7.5 Dimmer 1 - 4: Szenenfunktion

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenobjekte:

Gruppenobjekt
GO 178 Dimmer 1: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 238 Dimmer 2: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 298 Dimmer 3: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 358 Dimmer 4: Szene — Aktiv./Lrn.

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene (bezogen auf 100%)

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene

konfiguriert werden.
Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion

= Dimmwert

Der Ausgang wird auf den eingestellten Dimmwert geschaltet, falls die Szene der

entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar

Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit 1asst sich die Szene ohne ETS-

Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene

zugewiesen werden. Es dirfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

7.7.6 Dimmer 1 —4: Schlummerfunktion

Ist die Schlummerfunktion ausgewahlt, sind folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 181 Dimmer 1: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 241 Dimmer 2: Schlummerfunktion — Auslosen 1.001 1 Bit

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 301 Dimmer 3: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 361 Dimmer 4: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Dimmer (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Ein-Telegramms Gber Objekt 181, 241, 301 oder 361 am

Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Dimmer (beim Ausschalten der Schiummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 181, 241, 301 oder 361 am

Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Dimmazeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmazeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert flr Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fur Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fur Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.7.7 Dimmer 1 - 4: Sperrfunktion

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt

GO 182 Dimmer 1: Sperre — Aktivieren

GO 183 Dimmer 1: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 184 Dimmer 1: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 185 Dimmer 1: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 242 Dimmer 2: Sperre — Aktivieren

GO 243 Dimmer 2: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 244 Dimmer 2: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 245 Dimmer 2: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 302 Dimmer 3: Sperre — Aktivieren

GO 303 Dimmer 3: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 304 Dimmer 3: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 305 Dimmer 3: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

GroRe
1 Bit
1 Bit
4 Bits
1 Byte

GroRe
1 Bit
1 Bit
4 Bits
1 Byte

GroRe
1 Bit
1 Bit
4 Bits
1 Byte

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX
Von KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 362 Dimmer 4: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 363 Dimmer 4: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 364 Dimmer 4: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 365 Dimmer 4: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Wenn die Sperre Uber das Gruppenobjekt 182, 242, 302 oder 362 aktiviert wurde, werden andere
empfangenen Telegramme fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und
Sequenzer nicht ausgefiihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 3 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Gebduden oder in Restaurants, kbnnen nach dem dort
regulédren Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
mdéglich, wéhrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zugénglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter, falls
noétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Obijekts lasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:

= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsobjekte geandert werden.
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Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspringliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellt.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre bericksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.7.8 Dimmer 1 - 4: Sequenzer

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten fir den
Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden
Startbedingungen maoglich:

= Zu einer festgelegten Uhrzeit

= Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt
= Uber Ein-/Aus-Telegramm

» Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann ein Wert angedimmt oder eine Szenennummer gesendet
werden, aulerdem kann ein Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.
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Fir die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfligung:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 193 Dimmer 1: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 194 Dimmer 1: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 253 Dimmer 2: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 254 Dimmer 2: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 313 Dimmer 3: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 314 Dimmer 3: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe
GO 373 Dimmer 4: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 374 Dimmer 4: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit

Wirkweise der Objekte 193, 253, 313 und 373:
1 = Unterbrechen / 0 = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 193, 253, 313 oder 373 unterbrochen oder
fortgesetzt werden, dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie

fortgesetzt.

Eine Sequenz wird aulRerdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fir

Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.
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Darlber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswahl steht:

= Nur Uber Objekt
Die Sequenz kann nur tber Objekt 193, 253, 313 oder 373 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.

Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefuhrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgeflihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,.Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert Gber Objekt 194, 254,
314 oder 374 die Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten ber Objekt 194, 254, 314 oder 374
verhalt, zur Auswahl steht:

= Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefuhrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

=  Schritt 1-32
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieRend gemal ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aufserdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.
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Verhalten beim Ausschalten
Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten Uber Objekt 194, 254, 314 oder 374
verhalt, zur Auswabhl steht:

= Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

= Schritt 1-32
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

= Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines
Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer Uber das Objekt 194, 254, 314 oder
374 wieder eingeschaltet wird.

Schritt 1 - 32

Schritt 2: Step 2

Uber Zeit starten Start nach l=tztem Trigger ~
Startzeit 00:00:01 hh:rnm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramm starten Deaktiviert O Aktiviert

Ubsr Szensnnummer starten Deaktiviert O Aktiviert
Startszene 2 .

Funktion Helligkeit ~
Helligksit 10 .
Uberblendzsit Q000:00 hhzrnm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x“ kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts
eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.
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Uber Zeit starten
Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswabhl

steht:

Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit Uber folgendes Objekt empfangen worden
sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 5 Uhrzeit — Setzen 10.001 3 Bytes Von KNX

Wurde lber das Objekt 5 keine giiltige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur

0 tatséchlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem prézisen Zeitgeber an das Gerét senden lassen, um die
Abweichung méglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfuhrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht fur
Schritt 1 verflgbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist flr jeden Schritt ein separates Objekt verflgbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 195 — 226 Dimmer 1: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 255 — 286 Dimmer 2: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX

Schalten

Seite 128/136



Gruppenobjekt

GO 315 — 346 Dimmer 3: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus —
Schalten

Gruppenobjekt

GO 375 — 406 Dimmer 4: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus —
Schalten

Typ KNX

1.001

Typ KNX

1.001

GroRe

1 Bit

GroRe

1 Bit

Richtung

Von KNX

Richtung

Von KNX

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird

anschlielRend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefiihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurtck.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt

GO 191 Dimmer 1: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt

GO 251 Dimmer 2: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt

GO 311 Dimmer 3: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt

GO 371 Dimmer 4: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen
Schritt, die Sequenz wird anschliefend gemal ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefiihrt, zur Auswahl stehen:

= Keine

Es wird keine Funktion ausgeflhrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzégerung einer

Sequenz realisieren.

= Starte Schleife

Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fur den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.
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= Szenennummer senden

Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt

GO 192 Dimmer 1: Sequenz Szene — Szene senden

Gruppenobjekt

GO 252 Dimmer 2: Sequenz Szene — Szene senden

Gruppenobjekt

GO 312 Dimmer 3: Sequenz Szene — Szene senden

Gruppenobjekt

GO 372 Dimmer 4: Sequenz Szene — Szene senden

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Es wird ein Parameter flr die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das jeweilige Objekt gesendet.
Alle Schritte senden die Szenennummer (ber eines dieser Objekte, falls diese Funktion flr

den jeweiligen Schritt benutzt wird.

= Helligkeit

Es werden Parameter fiir Helligkeit und Uberblendzeit sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts
dimmt der Dimmer vom aktuellen Wert auf die angegebene Helligkeit mit der parametrierten
Uberblendzeit. Diese Zeit ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

0 Die Uberblendzeit muss kiirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des

néchsten Schritts sein, um die eingestellte Helligkeit zu erreichen.
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7.8 Logik / Zeitschaltung

1.1.1 KNX TP Blue 10 550 CV secure (4D) > Logik / Zeitschaltung > Logik / Zeitschaltung

Beschreioung
Allgemeine Einstellungen
+ RGE
+  Kanal 4 Dimmer
= Logik / Zeitschaltung

Logik / Zeitschaltung
Funktion 1: Zeitschaltung
Funktion 2: Zeitschaltung

Funktion 3: Logik

Funktion 4: Logik

Funktion 1 -16

Funktion 1

Funktion 2

Funktion 3

Funktion 4

Funktion 5

Funktion &

Funktion 7

Funktion 8

Funktion ¢

Funktion 10

Funktion 11

Funktion 12

Funktion 13

Funktion 14

Funktion 15

Funktion 16

Zeitschaltung
Zeitschaltung
Logik

Logik
Ceaktiviert
Ceaktiviert
Ceaktiviert
Ceaktiviert
Deaktiviert
Ceaktiviert
Ceaktiviert
Deaktiviert
Ceaktiviert
Ceaktiviert
Ceaktiviert

Ceaktiviert

Diese Parameter beinhalten die Funktionen Zeitschaltung und Logik, wobei alle 16 Funktionen

identisch sind.
Zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

Keine Parameter und Gruppenobjekte fur Zeitschaltung und Logik.

= Zeitschaltung

Parameter und Gruppenobjekte fur Zeitschaltung stehen zur Verfugung.

* Logik

Parameter und Gruppenobjekte fir Logik stehen zur Verfigung.

Die Funktionen fiir Zeitschaltung und Logik kbnnen mittels der zugehdrigen

o Gruppenobjekte beliebig miteinander verkettet oder verknlipft werden. Dies erméglicht
auch das Abbilden komplexer Strukturen. Hierfiir wird der Ausgang einer Funktion auf

die gleiche Gruppenadresse gelegt, wie der Eingang der ndchsten Funktion.
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7.8.1 Funktion 1 — 16: Zeitschaltung

Funktionsname (70 Zeichen)
Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software sichtbar. Dies erleichtert spater die
Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung
angezeigt wird.
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Zeitschaltungstyp
Hier kann der Typ der Zeitschaltung ausgewahlt werden:

= Einschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene EIN-Telegramm (1) wir verzégert am Ausgang ausgegeben.

Eingang: —--1--—————-- 0-———-

Ausgang: --]-T-1--——-0--———-
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Zeitschaltung — Ein verzogert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Ein verzogert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

= Ausschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene AUS-Telegramm (0) wir verzégert am Ausgang ausgegeben.

Eingang: —--1---—————- 0-———-

Ausgang: --1--———-————]-T-0--
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Zeitschaltung — Aus verzoégert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Aus verzogert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

= Ein- und Ausschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene EIN/AUS-Telegramm (1/0) wird verzdgert am Ausgang

ausgegeben.

Eingang: —--1--———-—-—- O0--——-

Ausgang: --]-T-1---—-|-T-0--
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Zeitschaltung — Ein/Aus verzdgert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Ein/Aus verzogert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

* Impuls (Treppenhaus)
Das am Eingang empfangene EIN-Telegramm (1) wird am Ausgang ausgegeben. Nach
Verzdgerung sendet der Ausgang das AUS-Telegramm (0).

Eingang: —--1---—————- 0-———-

Ausgang: --1-T-0--—————————-—
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Zeitschaltung — Impuls (Treppenhaus) — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Impuls (Treppenhaus) — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Jede Zeitschaltung kann gestoppt werden. Hierzu muss der gegensétzliche Wert am

0 Eingangsgruppenobjekt empfangen werden. Zum Beispiel: Ein bereits gestarteter
Einschaltverzégerungs-Timer kann durch Senden eines AUS-Telegrammes (0), an sein
Eingangsgruppenobjekt, gestoppt werden.
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Verzogerung [s]

Dieser Parameter definiert die Verzégerung beim Senden am Ausgang.

Ausgang
Durch diesen Parameter kann der gesendete Wert am Ausgang invertiert werden:

= Nicht invertiert
= |nvertiert

7.8.2 Funktion 1 - 16: Logik

1.1.1 KNX TP Blue 10 550 CV secure (4D) > Logik / Zeitschaltung > Funktion 3: Logik
Beschreibung

Funktionsname

Gattertyp AND

o

Allgemeine Einstellungen iz T
+ RGB
+  Kanal 4 Dimmer
— Logik / Zeitschaltung
Logik / Zeitschaltung
Funktion 1: Zeitschaltung
Funktion 2: Zeitschaltung
Funktion 3: Logik

Funktion 4: Logik

Funktionsname (70 Zeichen)

Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Er wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit

den dazugehérigen Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird.
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Gattertyp
Dieser Parameter definiert den Typ des Logikgatters:

= AND Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange EIN (1) sind.
= OR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn einer oder beide Eingange EIN (1) sind.
= XOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange ungleich sind.
= NAND Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn mindestens ein Eingang AUS (0) ist.
= NOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange AUS (0) sind.
= XNOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange gleich sind.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Logik — Gatter Eingang A — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Eingang B — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Ausgang — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Der Ausgang sendet, wenn an einem Eingang ein Telegramm empfangen wird.

0 Bedingung dafiir ist, dass beide Eingénge giltig sind (mindestens ein Telegramm
empfangen haben). Der Ausgang sendet eine 1, wenn die jeweilige Bedingung
erfiillt ist, andernfalls eine 0.

= INVERTER

Der Eingang wird invertiert am Ausgang ausgegeben, EIN (1) wird zu AUS (0) und AUS (0)
wird zu EIN (1).

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Logik — Gatter Eingang — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Ausgang — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

0 Der Ausgang sendet, wenn am Eingang ein Telegramm empfangen wird.
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WARNUNG

Das Gerat darf nur von einer zugelassenen Elektrofachkraft installiert und in Betrieb
genommen werden.

Die geltenden Sicherheits- und Unfallverhitungsvorschriften sind zu beachten.

Das Gerat darf nicht gedffnet werden.

Bei der Planung und Errichtung von elektrischen Anlagen sind die einschlagigen
Richtlinien, Vorschriften und Bestimmungen des jeweiligen Landes zu beachten.
Die Leistungsangaben befinden sich an der Riickseite des Produktes.

IMPOLUX GmbH

D-56288 Kastellaun / Stidstralie 4
Deutschland

Tel.: +49 6762 9699100

E-Mail: info@impolux.de

Web: www.Impolux.de
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